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PROGRAMME
Formation Cinema 4D
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Formation Cinema 4D

Référence : PV3CIN209

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Personnes amenées à développer une animation 3D (architectes, designers, illustrateurs, professionnels de
l’audiovisuel) dans le cadre de leur profession.

Objectifs :

Maîtriser les fonctionnalités principales de Maxon Cinema 4D, afin de créer des projets 3D professionnels.

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :

Une évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) est effectuée à la fin de votre formation afin d’attester
l’acquisition de connaissances.
Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.
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Pré-requis : Bonne connaissance de l'outil informatique, la connaissance d'un logiciel de retouche photo ou de
création vectorielle est préférable.

Durée : 5 jour(s) / 35 heures

Points abordés :

Prise en main de Cinema 4D

Notions fondamentales sur la 3D
A propos de Cinema 4D et ses modules
La communauté
Découverte de l’interface
Préparer l’espace de travail
Manipulation des objets dans la vue
Le gestionnaire des Coordonnées de la vue
Menus et palettes Présentation rapide des menus et palettes
Personnalisation de l’interface et de la vue
Personnalisation de l’interface Personnalisation de la vue

Modéliser avec Cinéma 4D

Notions fondamentales sur la modélisation
Techniques de modélisation
Les objets de base (Primitives)
Les différents modes (Objet, Points, Arètes, Polygones)
Sauvegarder un projet
Le rendu d’une image

Premier projet

Modéliser une carafe
Création de l’environnement
Application des matériaux
Rendu et enregistrement

Création de l’environnement

Applications des matériaux
Rendu
Couleurs
Textures
Superposition
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Importation
Visuel
Lumières
Eclairage
Ombres
Caméra et profondeur

Splines & Modélisation polygonale

Révolution Nurbs
Extrusion nurbs
Peau nurbs
Nurbs Beziers

Textures & Lumières

Introduction sur les textures projections
Les types de lumière
L’éclairage de surface
Les volumétriques
Les types d’ombre

Mograph

Introduction sur le module Mograph
Mograph : premiers clones et interface
Mograph : les types de cloneurs
Mograph : les effecteurs
Initiation à Mograph Dynamics

Animation

Introduction : atelier Animation
Images-clés et courbes de fonction
Images-clés automatiques
L’animation non linéaire

Rendu

Présentation de la fenêtre réglage de rendu
L’illumination globale et la propriété rendu
Multi-passes : profondeur de champs
Export des multi-passes vers Photoshop
L’export vers After Effects
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Introduction au workshop
Photoshop, lllustrator, une affaire de préparation
Mise en place des textures et tags de rendu
Tags de composition externe et rendu de notre animation
Travail dans After Effects

Mise en pratique



8/10

NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 3290 €* (658 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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