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PROGRAMME
Formation Figma : initiation
au UX/UI Design
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Formation Figma : initiation au UX/UI Design

Référence : MSS202500013

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Graphistes, webdesigners, chef de projet digital, développeurs front-end, responsables communication

Objectifs :

Comprendre les fondamentaux de l’UX/UI design et la logique de conception d’interface.
Prendre en main Figma et maîtriser ses outils essentiels.
Concevoir un wireframe structuré puis le transformer en maquette visuelle complète.
Créer un prototype interactif et collaborer efficacement sur un projet design.

Compétences visées :

Comprendre les bases de l’UX/UI design et les appliquer à un projet concret.
Maîtriser Figma : outils essentiels, organisation et bonnes pratiques.
Structurer des écrans et concevoir des wireframes clairs et fonctionnels.
Réaliser des maquettes complètes et créer des prototypes interactifs (Auto Layout, plugins, prototypage).
Collaborer efficacement en équipe et savoir présenter/justifier ses choix de conception.

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.
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Modalités d'évaluation :

Évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) effectuée à la fin de la formation afin d’attester l’acquisition de
compétences. Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.

Pré-requis : Être à l’aise avec l’utilisation d’un ordinateur (navigation web, fichiers, copier/coller). Disposer d’un
compte Figma (gratuit ou professionnel) et d’une connexion internet. Aucun prérequis en design n’est
indispensable : la formation est accessible aux débutants.

Durée : 2 jour(s) / 14 heures

Points abordés :

Introduction & Fondamentaux

UX/UI : qu’est-ce que c’est ?

Différences et complémentarités entre UX (User Experience) et UI (User Interface).
Rôles du designer dans la conception d’expériences numériques.
Notions d’ergonomie, de parcours utilisateur et de design centré sur l’humain.

Découvrir Figma

Découverte de l’interface et de l’espace de travail.
Les outils de base : frames, calques, composants, texte, couleurs, styles.
Bonnes pratiques d’organisation des fichiers et des pages.

Introduction au concept de wireframe

Objectifs et utilité du wireframe dans un processus de design.
Niveaux de fidélité (low-fi, mid-fi).
Structuration d’écran : grilles, zones, marges, proportions.

Structuration et hiérarchie du contenu

Organisation visuelle, lisibilité, priorisation de l’information.
Alignements, espacements, cohérence graphique.
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Création et utilisation de composants réutilisables

Comprendre le concept de design system.
Créer, nommer et réutiliser des composants pour gagner en efficacité.

Atelier pratique : Réalisation d’un wireframe

Conception d’une page d’application ou d’un site simple (ex. : page d’accueil, fiche produit, profil utilisateur).
Présentation et échanges autour des réalisations.

Maquettage, Prototypage & Collaboration

Du wireframe à la maquette

Ajout de styles graphiques : couleurs, typographies, iconographie.
Application des principes de design visuel : contraste, équilibre, cohérence.
Création d’une identité visuelle simple.

Introduction au positionnement et à l’Auto Layout

Gérer les espacements, alignements et redimensionnements automatiques.
Créer des mises en page dynamiques et adaptables.

Découverte des Plugins

Recherche et installation de plugins utiles (icônes, images, accessibilité, génération de contenu).
Automatisation de certaines tâches de design.

Prototyping interactif

Création de liens, transitions et interactions entre les écrans.
Simulation d’une navigation fluide et réaliste.
Tests utilisateurs rapides.

Finalisation d’un mini-projet complet

Conception complète : wireframe → maquette → prototype interactif.
Présentation des projets et feedback collectif.
Discussion sur l’itération et l’amélioration continue.



7/9

NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 1190 €* (595 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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