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PROGRAMME
Formation Illustrator –
Création graphique et
illustration vectorielle
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Formation Illustrator – Création graphique et illustration vectorielle

Référence : P3VILL107

Nombre de stagiaires max : 5

Modalités d'inscription :
Les inscriptions sont possibles :

Jusqu'à 48 heures avant le début de la formation, sous réserve des places disponibles, pour les
financements en autofinancement ou via le plan de développement des compétences de l'entreprise.
Au plus tard 11 jours ouvrés avant le début de la session pour toute inscription financée par le Compte
Personnel de Formation (CPF), conformément à la réglementation en vigueur.
Environ 4 semaines avant le début de la formation pour les demandes de financement auprès d\'un OPCO
ou de France Travail, afin de permettre l'instruction du dossier.

Accessibilité aux personnes en situation de handicap :
Devictio s'engage à favoriser l'accès à ses formations aux personnes en situation de handicap. Pour étudier
les possibilités d'adaptation de la formation à vos besoins, nous vous invitons à contacter notre référent
handicap :

04 72 64 25 19
formation@devictio.fr

Public visé :

Graphistes et infographistes
Illustrateurs
Chargés et responsables de communication
Professionnels du marketing
Webdesigners
Community managers
Créateurs de contenus
Toute personne souhaitant développer une pratique professionnelle d’Illustrator

Objectifs :
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Comprendre les principes du dessin vectoriel
Maîtriser l’environnement Illustrator
Créer et transformer des formes vectorielles
Maîtriser la Plume et les courbes de Bézier
Utiliser Pathfinder et Concepteur de forme
Gérer couleurs, dégradés et nuanciers
Créer et organiser des calques
Créer et transformer du texte
Vectoriser et retravailler des images
Créer logos, pictogrammes et illustrations
Créer des motifs et styles graphiques
Créer des identités graphiques et leurs déclinaisons
Exploiter les fonctions génératives d’Illustrator
Automatiser certaines opérations
Préparer et exporter les créations pour différents supports

Compétences visées :

Être capable de créer des illustrations vectorielles professionnelles
Savoir maîtriser les principaux outils de dessin et de construction
Être capable de créer logos, pictogrammes et éléments graphiques
Savoir travailler les couleurs, textes, apparences et motifs
Être capable de créer et décliner une identité graphique
Savoir vectoriser et transformer des images ou croquis
Être capable d’utiliser les principales fonctionnalités d’IA générative d’Illustrator
Savoir automatiser certaines tâches et optimiser son workflow
Être capable de préparer et exporter des créations pour le web et l’impression

Moyens techniques et pédagogiques :

Apports théoriques et méthodologiques
Démonstrations réalisées par le formateur
Manipulation directe d’Adobe Illustrator
Exercices pratiques progressifs
Création de logos, pictogrammes et illustrations
Utilisation encadrée des fonctionnalités génératives
Projet fil rouge réalisé pendant les cinq journées
Un ordinateur par participant
Accompagnement individualisé par le formateur

Modalités d'évaluation :
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Évaluation du niveau et des attentes en début de formation
Questions de validation des acquis tout au long du parcours
Exercices de dessin vectoriel
Utilisation de la Plume et des outils de construction
Création d’une illustration
Création et déclinaison d’une identité graphique
Utilisation des fonctionnalités génératives
Préparation des fichiers pour différents supports
Évaluation du projet fil rouge permettant de mesurer l’atteinte des objectifs pédagogiques

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation

Dans le cadre notamment d’un financement CPF, la formation prépare à la certification « Créer des
illustrations vectorielles et des graphiques avec Illustrator (Tosa) » – RS6956, délivrée par ISOGRAD et
enregistrée au Répertoire Spécifique de France Compétences. La certification a été enregistrée le 18
décembre 2024 pour une durée de 3 ans, avec une date d’échéance d’enregistrement fixée au 18 décembre
2027. La dernière délivrance possible de la certification est fixée au 17 juin 2028. L’évaluation prend la forme
d’un test adaptatif informatisé de 35 questions d’une durée de 60 minutes. Les questions s’adaptent au
niveau du candidat et associent notamment des activités interactives, des QCM et des exercices de mise en
situation dans l’environnement d’Adobe Illustrator. Le résultat est exprimé sur une échelle de 0 à 1 000 points,
correspondant aux niveaux Initial, Basique, Opérationnel, Avancé ou Expert. La certification est obtenue à
partir de 551 points, correspondant au niveau Opérationnel ; en dessous de ce score, le candidat reçoit une
attestation de passage mais n’obtient pas la certification. Le test peut être réalisé en présentiel sous la
surveillance d’un examinateur ou à distance avec un dispositif de e-surveillance, sur la plateforme de
certification d’ISOGRAD.

Pré-requis :

Maîtriser l’utilisation courante d’un ordinateur sous Windows ou macOS
Être à l’aise avec la gestion des fichiers et dossiers
Aucune connaissance préalable d’Illustrator n’est nécessaire

Durée : 5 jour(s) / 35 heures

Points abordés :

Formation Illustrator – Création graphique et illustration vectorielle

Cette formation permet d’acquérir une pratique globale d’Adobe Illustrator pour concevoir des illustrations,
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logos, pictogrammes, identités graphiques et autres créations vectorielles professionnelles. Les participants
progressent depuis les fondamentaux du dessin vectoriel jusqu’aux techniques avancées de création, de
transformation, d’illustration et de déclinaison graphique. Le parcours intègre également les fonctionnalités
actuelles d’intelligence artificielle générative afin de combiner les méthodes traditionnelles d’Illustrator avec
les nouveaux outils d’assistance à la création. Un projet fil rouge permet de mettre progressivement en
application les compétences acquises pendant les cinq journées.

Jour 1 – Fondamentaux du dessin vectoriel

Comprendre bitmap et vectoriel
Comprendre RVB et CMJN
Découvrir l’interface Illustrator
Créer et paramétrer un document
Créer et gérer les plans de travail
Créer des formes simples
Sélectionner et transformer les objets
Aligner et répartir
Créer des couleurs et nuanciers
Créer des dégradés
Organiser les premiers calques

Jour 2 – Plume, formes complexes et typographie

Utiliser l’outil Plume
Créer et modifier des courbes de Bézier
Modifier les points d’ancrage
Utiliser Pathfinder
Utiliser le Concepteur de forme
Utiliser la Peinture dynamique
Créer des formes complexes
Créer et modifier du texte
Créer du texte sur un tracé
Vectoriser la typographie
Créer un pictogramme ou un logo simple

Jour 3 – Illustration, vectorisation et création graphique

Importer des images
Vectoriser un dessin ou une photographie
Nettoyer et modifier les tracés obtenus
Créer des masques d’écrêtage
Utiliser les transparences
Créer une illustration complète
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Combiner formes et typographie
Créer une palette graphique
Créer plusieurs plans de travail
Découvrir Du texte à l’image vectorielle
Découvrir Du concept au vecteur
Découvrir le Remplissage génératif de la forme
Préparer les premiers exports

Jour 4 – Illustration avancée et identité visuelle

Approfondir la construction des tracés
Utiliser le panneau Aspect
Créer des styles graphiques
Combiner plusieurs fonds et contours
Créer des effets dynamiques
Créer et modifier des motifs
Créer des formes de pinceaux
Créer des symboles
Utiliser les masques d’opacité
Construire une identité graphique
Créer différentes versions d’un logo
Décliner une création pour plusieurs supports

Jour 5 – IA générative, automatisation et production professionnelle

Approfondir Du texte à l’image vectorielle
Utiliser Du concept au vecteur
Transformer un croquis en illustration vectorielle
Utiliser Du texte au motif
Utiliser le Remplissage génératif de la forme
Utiliser le Développement génératif
Modifier les créations générées à l’aide de prompts lorsque la fonction est disponible
Comparer plusieurs propositions génératives
Nettoyer et personnaliser les résultats
Créer des actions pour automatiser certaines opérations
Optimiser les alignements et espacements
Créer différentes déclinaisons
Préparer les fichiers pour impression
Préparer les fichiers pour le web et les réseaux sociaux
Exporter en PDF, SVG, PNG et autres formats adaptés
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Projet fil rouge – Concevoir une création vectorielle professionnelle

Analyser le brief
Rechercher et définir une direction graphique
Créer les formes et tracés
Construire la palette de couleurs
Travailler la typographie
Créer l’illustration ou l’identité visuelle
Organiser les calques
Utiliser les fonctions génératives lorsque pertinentes
Créer différentes déclinaisons
Préparer les versions web et impression
Exporter les fichiers
Présenter et analyser le résultat final
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NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 2280 €* (456 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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