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PROGRAMME
Formation 3ds Max : Les
Fondamentaux
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Formation 3ds Max : Les Fondamentaux

Référence : PV33DS201

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Designers, graphistes, architectes, tout public.

Objectifs :

Savoir utiliser les fonctionnalités essentielles du logiciel 3DS Max afin de modéliser des objets complexes et
de réaliser des scènes 3D.

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :

Une évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) est effectuée à la fin de votre formation afin d’attester
l’acquisition de connaissances.
Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.
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Pré-requis : Connaître un éditeur bitmap (Photoshop, Illustrator, Gimp).

Durée : 5 jour(s) / 35 heures

Points abordés :

Interface

Configuration des vues
Raccourcies clavier
Perspective et orthographique
Utilisation de la souris
Affichage

Menus

Panneaux de commande
Barre d’outils
Panneaux latéraux

Les primitives

Primitives 3D
Primitive 2D (Formes)
Principe de création
Modifications et réglages des primitives

Les transformations

Déplacement, rotation, échelle
Le gizmo

Les outils de modélisation

Editer polygones
Extrusion
Connecter
Insert
Bevel
Biseau
Les faces, les arêtes, les vertex, les modificateurs
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Les copies

Copies
Instances
Références
Réseaux

Éditeurs de matériaux et textures

Matériaux/Shaders
Slate/Compact
Présentation des textures
Placage et UV textures
Bump mapping et Normal Map
Construction d’une matière

Lumières

Type de lumières
Les lumières photométriques
Types de lumières pour le moteur de rendu

Rendu

Présentation générale du rendu
Résolution du rendu
Qualité
Antialiasing
Type de fichier de sortie

Mise en pratique
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NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 3290 €* (658 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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