
1/9

PROGRAMME
Formation Fusion 360 - Les
Fondamentaux
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Formation Fusion 360 - Les Fondamentaux

Référence : PV3FUS206

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Tout public voulant découvrir un logiciel de CAO (Conception Assistée par Ordinateur). Dessinateurs /
Concepteurs / Ingénieurs Chargés d’affaires, chefs de projet, entrepreneurs en impression 3D, PME/PMI…

Objectifs :

Comprendre les processus de conception 3D afin de concevoir des produits techniquement fiables, par la
maîtrise des fonctions principales d’Autodesk Fusion 360.

Compétences visées :

Connaître les techniques et les démarches nécessaires à la création de pièces en 3D
Maîtriser la modélisation paramétrique et le travail collaboratif
Savoir fabriquer des pièces et des mécanismes avec des formes complexes

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :
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Une évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) est effectuée à la fin de votre formation afin d’attester
l’acquisition de connaissances.Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.

Pré-requis : Maîtrise de l'outil informatique. Des connaissances en mécanique, CAO et DAO sont un plus.

Durée : 5 jour(s) / 35 heures

Points abordés :

Introduction à Fusion 360

Les contraintes de l’impression 3D
Présentation du logiciel
Découvrir l’interface
La barre de menu
Le ruban
La zone graphique
Le panneau de propriétés
Le panneau d’arborescence du projet

Les espaces de travail

Sculpture
Modélisation
Esquisses
Rendu
Animation
Simulation
Mise en production

Modéliser avec Fusion 360

Présentation des outils de modélisation
Espace de travail
Configurer les accrochages et les incrémentations
Naviguer dans les vues nommées
Naviguer dans l’espace graphique
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Introduction aux esquisses
Esquisses et constructions
Création d’esquisses 2D et 3D
Créer une pièce
Savoir utiliser l’historique de construction
Présentation du module de simulation sur une pièce

L’assemblage

Les fichiers d’assemblage
Les types de liaisons
Utiliser les contraintes de positionnement
Les différents mouvements
Animation d’un mécanisme

Les rendus

Le navigateur de matériaux
Utilisation de la bibliothèque de matériaux
Savoir créer des matériaux et des textures
Savoir utiliser un environnement HDRi
Savoir utiliser le Ray Tracing
Lancer un rendu Cloud

Simulation

Présentation du module de simulation
Principe de fonctionnement

Mise en pratique
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NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 3290 €* (658 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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