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PROGRAMME
Formation ZBrush initiation
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Formation ZBrush initiation

Référence : PV3ZBR230

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Designer, opérateur 3D… toute personne souhaitant maîtriser les fondamentaux de la modélisation intuitive
avec ZBrush.

Objectifs :

Maîtriser les fonctionnalités principales du logiciel ZBrush. Savoir construire des objets simples et complexes
avec ZBrush.

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :

Une évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) est effectuée à la fin de votre formation afin d’attester
l’acquisition de connaissances.Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.
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Pré-requis : Bonne connaissance de l'outil informatique, la connaissance d'un logiciel de retouche photo ou de
création vectorielle serait préférable.

Formateur : Formateur exerçant une activité professionnelle et bénéficiant de plusieurs années d'expérience
dans la conception 3D.

Durée : 5 jour(s) / 35 heures

Points abordés :

Prise en main de ZBrush

Préparer un projet
L’environnement de ZBrush
L’interface, les menus
La manipulation 3D

La sculpture

Les Tools
Les bases de la sculpture numérique
Les différentes méthodes de subdivision
Les Brushes
Les polygroups
Les calques de sculpt

Modes de sélection

Les masques
Outil de sélection

Gestion des fichiers

Enregistrer un projet
Enregistrer et charger un Tool
Les « Subtools »

Les « ZSpheres »

Principe des « ZSphères »
Création d’un maillage
Découverte « Zsketch »
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Modélisation

Shadow Box
Clip Tools
Edge Loop/GroupLoops
ZModeler et surfaces polygonales
Découverte de GoZ
Import de géométrie externes

Texturing

Le « Poly painting »
Spot Light
Texturing dans Substance Painter

Rendu

Le rendu BPR
Le rendu avec Redshift
Les matériaux, lumières

Exports

Exporter pour Keyshot
Exporter les images pour compositing
Export aux formats 3D courants
Extraction de Maps
Export pour l’impression

Mise en application : création d’un buste humanoïde

Création d’un maillage de base grâce aux Zsphères
Sculpture étape par étape
Texturing
Rendu

Mise en pratique
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NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 3250 €* (650 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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