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PROGRAMME
Formation Animate : Créer
des animations interactives
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Formation Animate : Créer des animations interactives

Référence : P3VANI124

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Webmaster, graphiste, vidéaste… toute personne en charge de la communication internet

Objectifs :

Maîtriser les fonctions essentielles du logiciel Adobe Animate CC pour l’animation Web et audiovisuelle.

Compétences visées :

Savoir publier une animation 2D en HTML5

Maîtriser les outils de dessin vectoriel

Savoir ajouter des comportements interactifs élémentaires

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :
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Une évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) est effectuée à la fin de votre formation afin d’attester
l’acquisition de connaissances.
Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.

Pré-requis : Savoir utiliser un ordinateur, connaître l'environnement Windows.

Points abordés :

Présentation de Adobe Animate

L’animation interactive sur le web, les réseaux sociaux et le mobile
Évolution de Flash vers HTML5 Canvas, WebGL et autres formats
Présentation des possibilités créatives et interactives
Découverte de l’interface utilisateur et des nouveautés récentes

L’espace de travail

Utilisation des panneaux essentiels (scène, montage, propriétés, bibliothèque, etc.)
Personnalisation de l’interface et gestion des espaces de travail
Création d’un document HTML5 Canvas
Structure et organisation du projet (arborescence, nomenclature)
Formats d’importation : images, sons, vidéos, SVG, Illustrator

Le dessin dans Animate

Utilisation conjointe d’Illustrator, Photoshop et Animate
Découverte des outils de dessin : pinceaux, formes, crayon, gomme
Création de pinceaux personnalisés, brosses vectorielles
Utilisation avancée du texte dynamique ou statique
Modification de tracés et gestion des propriétés d’objet

Les symboles et la bibliothèque

Symboles graphiques, clips (Movie Clips), boutons : définitions et usages
Avantages de l’utilisation des symboles (réutilisabilité, animation, interaction)
Gestion de la bibliothèque et organisation des éléments
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Les calques et l’organisation

Gestion des calques et sous-calques
Calques de guide de mouvement, calques de masque
Calques de caméra virtuelle

Les bases de l’animation

Comprendre la timeline et le scénario
Les images clés, images intermédiaires et images vides
Animation image par image vs interpolation de mouvement
Interpolation classique, de forme et de mouvement
Créer une trajectoire personnalisée
Utilisation de l’éditeur de mouvement pour affiner les animations
Ajout et manipulation de la caméra virtuelle (zoom, panoramique)

Ajout de médias : son et vidéo

Importation et gestion des fichiers audio (formats recommandés)
Synchronisation du son avec l’animation, son sur clic de bouton
Importation et intégration de vidéos
Utilisation de l’assistant d’importation vidéo

Publication et export

Paramètres de publication HTML5 Canvas
Exportation aux formats GIF, vidéo, SVG, sprite sheet
Utilisation de l’assistant d’exportation
Optimisation pour le web et les réseaux sociaux
Intégration dans une page HTML ou via un CMS

Mise en pratique

Réalisation d’un mini-projet : bannière animée, carte interactive ou animation pédagogique
Exercices guidés à chaque étape
Questions/réponses et bilan de fin de stage
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NOS TARIFS

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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