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PROGRAMME
Formation Inventor : Les
Fondamentaux
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Formation Inventor : Les Fondamentaux

Référence : PV3INV205

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Techniciens, dessinateurs, responsables études, métreurs, architectes, ingénieurs… toute personne désirant
modéliser, modifier des projets mécaniques en 3D

Objectifs :

Concevoir et modéliser des pièces et assemblages simples ou élaborés grâce au logiciel de conception
paramétrique Autodesk Inventor.

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :

Une évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) est effectuée à la fin de votre formation afin d’attester
l’acquisition de connaissances.
Exercice de synthèse.

Validation de la formation :
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Attestation de fin de formation envoyée par mail.

Pré-requis : Savoir utiliser un ordinateur. Connaissance de l'environnement Windows. Posséder des
connaissances de base en dessin industriel.

Validation : Attestation de fin de formation

Durée : 5 jour(s) / 35 heures

Points abordés :

Présentation d’Inventor

Découverte de l’interface du logiciel
Introduction à la modélisation paramétrique
Les unités de dessin
Le système de coordonnées
Outils de mesures
Manipuler la vue
Concevoir les étapes d’un projet
Les formats de fichiers, l’environnement contenu BIM

Modélisation de formes de base

Création de dessin 2D
Les fonctions d’esquisse : extrusion, révolution, balayage, lissage, nervure…
Les contraintes géométriques
Les fonctions de construction : plan, axe et point
La cotation paramétrique

Modéliser des formes détaillées

Créer des congés, chanfreins, perçages, filetages
Réseau et miroir de fonctions
Modifier des pièces paramétriques
Utiliser les poignées 3D
Concevoir des pièces à paroi mince
Créer des couleurs et des matériaux
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Modéliser des assemblages

Utiliser la bibliothèque de composants normalisés
Les fonctions d’assemblage
Créer et placer des composants au sein d’un assemblage
Initiation à l’adaptativité (relations entre pièces)
Les contraintes d’assemblage
Ensembles soudés

Les assemblages complexes

Pilotage des contraintes
Détection d’interférences
Analyse des contraintes
Réseau de composants
Les assemblages soudés : les outils de soudure
Présenter un assemblage (vues éclatées)

Cotation et annotation d’un plan

Créer des traits d’axes, des symboles, et des lignes de repères
Cotation automatique ou manuelle
Annoter les filetages, les perçages
Annoter une mise en plan d’assemblage
Définir une nomenclature d’assemblage
Créer et personnaliser des listes de pièces

Création de vue et mise en plan

Création de vues simples : vues de bases et vues projetées
Vues en coupe, vues détaillées, vues rognées
Choix d’un format, d’un cadre et d’un cartouche
Personnalisation du cartouche, de la norme de dessin (couleurs, épaisseurs de traits, styles de texte et de
cotes…)
Impression

Visualisation et rendu : Inventor Studio

Création de textures
Utilisation de lumières locales
Créer un style d’éclairage
Ajouter et utiliser une caméra
Création d’images de rendu
Animer un modèle
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Mise en pratique
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NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 2990 €* (598 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA



9/10

 



10/10

 


