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PROGRAMME
Formation Affinity
Conception Graphique
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Formation Affinity Conception Graphique

Référence : GRAPH-AFFI-VECTOR

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Graphistes débutants, chargés de communication, webdesigners, illustrateurs, indépendants, créateurs de
contenus et toute personne souhaitant créer des visuels vectoriels (logos, icônes, illustrations).

Objectifs :

Apprendre à créer des illustrations, pictogrammes, logos et supports graphiques vectoriels avec Affinity.

Compétences visées :

Créer et modifier des formes vectorielles
Utiliser les outils de dessin et de tracé
Réaliser des compositions graphiques professionnelles
Préparer des visuels pour impression et diffusion web

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :
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Évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) effectuée à la fin de la formation afin d’attester l’acquisition de
compétences. Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.

Pré-requis : Savoir utiliser un ordinateur et manipuler des fichiers graphiques simples.

Durée : 2 jour(s) / 14 heures

Points abordés :

Jour 1 : Bases du dessin vectoriel

Comprendre le graphisme vectoriel

Différence entre vectoriel et image matricielle
Usages du vectoriel en communication
Paramétrer un document graphique

Créer des formes

Utiliser les formes de base
Transformer et aligner les objets
Manipuler les couleurs et contours

Utiliser les outils de tracé

Dessiner avec l’outil plume
Modifier les nœuds et courbes
Créer des formes complexes

Jour 2 : Création graphique et illustration

Créer des visuels professionnels

Concevoir un pictogramme
Créer un logo simple
Créer une illustration vectorielle
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Utiliser la typographie

Intégrer du texte dans une composition
Créer une hiérarchie graphique
Associer typographie et visuel

Préparer les visuels

Organiser les plans de travail
Exporter pour impression et web
Optimiser les fichiers graphiques

Ateliers pratiques

Création d’un logo
Création d’icônes ou pictogrammes
Conception d’un visuel social media
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NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 1050 €* (525 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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